MAPRUN — GYIK forras: http://maprunners.weebly.com/quick-guide.html

1.

Mire hasznalhaté az alkalmazas?

Az alkalmazas a navigdcids alkalmazasok nagy csaladjabdl specidlisan tdjékozédasi feladatok
kitGizésének és teljesitésének a tdmogatasara késziilt.

Hasznalhato kotott sorrendd, szabad pontfogdsu illetve pontbegylijt6 versenyformakra,
tomegrajtos indulassal is.

Egyéni edzések, palyakitlizés, felvezetés tamogatasa is lehetséges.

A palyak tobb versenyz6 esetén a kdzponti szerverrdl érheték el, egyéni feladatok esetén
lokalisan a telefon fajlrendszerébdl.

Hogyan miikodik?

Amikor a versenyz§ a kivdlasztott palyat teljesiti:

az alkalmazas nyomon koveti a helyzetét a terepen (a standard palyatipusok esetén nem
mutatja),

folyamatosan dsszehasonlitja a helyzetét a palydhoz tartozo kontrolpontok koordinataival.

Ha a tavolsag kisebb, mint a beallitott érzékelési hatar, az alkalmazas rogziti a kontrolpontot
az érintett pontok kozé.

A palyak a start pont érintésével indulnak, és cél pont érintésével fejez6dnek be. A palya
végén a palyatipusnak megfelel§ szabdlyok hatarozzak meg a végsé eredményt, beleértve
egy kotott sorrendd palya esetén a helyes sorrend ellenérzését, illetve a végs6 pontszam
kiszamitasat pontbegylijt6 esetén.

Ha a palya nem lokalis forrasbdl kertlt betoltésre, az eredmény és a track automatikusan
feltoltédik a szerverre. A szerverrdl az eredmények dsszesitett formaban is lekérhetdk.

Hogyan nézhetem meg egy palya teljesitésének az eredményét illetve a track-et?
A lekérdezés indithaté az alkalmazds menijébdl is ,,Show results” opcidval, illetve egy webes
fellletrél is.

http://www.p.fne.com.au/#/fne

Az verseny/pélya neve alapjan tudunk keresni, majd megjelenik az 6sszesitett eredménylista.

4. Milyen palyatipusok lehetségesek?

Vonalas palya - kotott sorrenddel. A hagyomanyos tajékozdédasi palyaforma.

A gy6ztes az, aki a helyes sorrendben leghamarabb érinti a pontokat. (kod: PXAC)

Szabad pontfogas. A pontok tetszéleges sorrendben érintheték, a gydztes az, aki az 6sszes

pontot érintve a leghamarabb érkezik a célba.(kéd: PXAS)


http://maprunners.weebly.com/quick-guide.html
http://www.p.fne.com.au/#/fne

Szabad pontfogas - adott az érintend6 pontok szama, egy nagyobb pontkészletbdl. A gySztes

az, aki ezt leghamarabb teljesiti. (kod: PXASxx, ahol xx jeloli az érintend6 pontok szamat)

700 77

Pontbegyilijto - a lehets legtobb pont érintése tetsz6leges sorrendben a megadott id6kereten

beliil. A kontrolpontok eltéré pontszdammal szamitanak az 6sszpontszamba. Késésért pontlevonas

jar.

A gy6ztes az, aki a legtébb pontot gylijti be. (kod: PXAS ScoreXyyy, ahol X jel6li a pontozasi

sémat, yyy pedig az 6sszid6t.
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5. Pontbegyiijt6é esetén milyen pontozasi sémak lehetségesek?

Séma

Pontszam adott
kontrolpont
érintésekor

Biintetés
késett
percenként

Megjegyzés

ScoreVxx

20

10

ScoreQxx

A kontrol kédjanak
tizesre kerekitett
értéke

30

ScoreWxx

A kontrol kédjanak
tizesre kerekitett
értéke, kivéve a 9xx
alaku kédokat

20

A 9xx pontok 100 pontot
érnek, de nem
érinthetdk a versenyidé
elsé tiz percében és az
utolsé 10 percben

ScoreNxx

10 pont 1-10-ig
20 11-20-ig

30 21-30-ig

(a minta szerint
tovabb)

10

ScoreGxx

2 pont 1-5-ig

3 6-10-ig

4 11-15-ig

5 16-20-ig

6 21-25-ig

(a minta szerint
tovabb)

Ez a két séma a
bintetésnél tér el.

ScoreMxx (Street-0)

2 for 1-5

3 for 6-10

4 for 11-15

5 for 16-20

6 for 21-25

(a minta szerint
tovabb)

ScoreBxx (Két blokk —
hasznos, ha a tavot
novelni kell kicsi térkép
esetén)

A kontrol kédjanak
tizesre kerekitett
értéke

30

A versenyz§ el6sz6r vagy
a paros, vagy a paratlan
paritasu pontokat kell
érintse.

XX a versenyidét jelenti, tipikusan kétjegy( érték, de lehet egyjegyU vagy tobb is.

6. Hogyan lehet egy palyat az alkalmazasban elérhetévé tenni?

P




A palya feltoltéséhez sziikség van egy georeferdlt térképre kmz formatumban, illetve egy
Google Earth dltal generalt kml fajlra, ami a kontrol pontokat tartalmazza.
A szerverfeltoltéshez keressiik meg a teriileti admin felhasznalét, lokalisan elegendé a
telefon fajlrendszerébe bemasolni ezt a két fajlt. (Jelenlegi verzidban ehhez MyO Maps
alkalmazast lehet hasznalni)
A terileti admin segit abban, hogyan lehet fenti két fajl generalni.

7. A telefon bedllitasaindl mire figyeljink?

Ha a telefonon a mentett track pontatlan, vagy szokatlan mintdzatot mutat:

o GPS/Hely — Ezt a szolgaltatast engedélyezni kell a hibamentes mikddéshez, hasonléan mas
navigacios alkalmazasokhoz is.

e Engedélyek — Engedélyezziik a helyzetiink folyamatos kovetését és mentését a telefonra az
alkalmazas szamara.

e Hattérfuttatds- Sok felhasznald az alkalmazast a hattérben futtatja, mig a palyat nyomtatott
térképen koveti. Ebben az esetben a telefon inaktiv, alvd mddba keril a sajat bedllitasa
alapjan. Ezalatt is azt varjuk, hogy az alkalmazas m(ikodjon, mentse a track-et folyamatosan,
és ellendrizze a kontrol pontok érintését. A gyartdk ezt bizonyos eszkoztipusok esetén
megnehezitik, hiszen egy hattérben futé alkalmazas joval tobb energiat igényel, gyorsabban
meril az eszkdz. Fontos, hogy a kovetkezé beallitasokat aktivaljuk:

o Engedélyezzik a hattérben futast:
"Settings > Apps > ... MapRun",

o Ellen6rizziik az energiatakarékos mod bedllitasait. Sok esetben egy meriil§ eszkdznél
a gps hasznalata tiltasra kerdl.

o Tovébbi segitséget hasonlé oldalakon taldlhatunk: https://dontkillmyapp.com

e Ha az alkalmazas m(kdodés kézben hirtelen ledll, lefagy, Gjrainditaskor lehet6ség van folytatni
a palyat (Resume) tehat az alkalmazas Ujrainditasa segithet a megoldasban, ha teljesités
kdzben vesszik észre a problémat.

e Tovabbi tandcsokért nyissuk meg a kdvetkez6 oldalt, a Strava felhasznaldk is gyakran
szembesiilnek hasonlé problémakkal:

o https://support.strava.com/hc/en-us/articles/216918967-Troubleshooting-GPS-
Issues
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